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0. В предлагаемоfi эашетке рассriатривается игра преследоваЕия

ПPtit УСЛОВИИ, ЧТО К ОДНОlry Иа ПРОТИВНИКОВ, а ИШеННО К ПРеСЛеЛУеUОlry;

инtDорчация о фаэовшх координатах и об управлении другоГо протлtвни-

ка поступает с аапаад{ваниеш на некоторое врешя Ь+ 
" 
0 ; т.е. в

лрбоft шоrrент f о убегаDщеlry r/Lэвествц фваовце координатш и управле_
ние противника дJtя шorreнTa (tr- Ъ.t) , но не иавестно его,поведе-
ние для t > (to- ДЛ . Рассrrатривается игра преследо,вания дJIя объек-
тов' равночерно переriещаDщttхся по плоскости по траекторt{яri огрени-
ченноft крививнш при вrrше описанноll аапаэ.щва$ии поступленЙя инФорша-

ции к убегарцеrry объекч|. При этоrr испольауDтся обоаначевия работш

[ '] , в KoTopoft упомянутая игра изучалась беэ эrIФектЬ аапаздшва-

ния.
Для игрц, описанноfi . Ir J , при дополнительношребовании аа-

ПаВДШВаНИЯ постУПления инФорrrации к убегаDщеlry объекту на врешя!|,
справе.&Iива

Теореша А.
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Пусть вцполненц соотношения :
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u"ano Р** и Kot{KpeTHo ков-

дt.kr+Rо-dо;
p--#[t- соs{лt.u)J

d!* Р,а
эdФективно glшчиtляеrrое

btuz < t1

тогда существует
струируемая стратеги;Л*' преследJемого объектаrгаранЕируDщея вш-

полнеяие неравенства

Р r, Р** , /4/
при этом для страте""" f,,** оценка /4/, где Р есть точная н}lIЕяя
грgнь расстояния шеаду объектаilи на всеш бесконечноr, полуинтервале
вреtiени [0rоо ) , на Koтopot раавхвеется игра, не r.oteт бцть у4уч-
шена.

Д о к а э а т е л ь с т в о сфорrryлированноfi Teoperщ поrностьD
не приводится, т.к. оно аналогично докааательству соответствJrDщеi
теорецц работц [ r] . OTrreTиrr лищь в общtлх чертдк те шоr.ентш,,кото-
prre специФичнц для доказательства теореrш А.
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Основное отличие рассматриваемоit эадачи от эадачи работш [ ']состоит в том, чго вместо одноаначно определенного полоаения дого_
няl)щего объекга в MooneHT /6 ,/это'полошение на рис. 3 паОотьi:[ t ]
обозначено через ОХ,/ lrпы будеш иrlrеть полошеllие догоняющего объектв,
ксторое он эанимал Б момент (to- Д*) . В момент ж,е Ёо догоняющиft
объект :,:orceT эан!il.:ать лiобое полошение во MHoilecTBe G*c G'/ KsKoe
,lьleнllo - пресJrелуемолry объекту не известно!/. Мношество Gr легко
;llojкeт бшть описано точно /см. рис. 2 работш [ '] 

Z. При этоrr точка
АЬ G* , :i вектср F" (t ") , соответствующиit случ9D совпадевия пре-
Ъледrюшего объекта в момент to с точкоfi А' , направлен по каса-.
тельноii к окрукности, проходящеfi череэ точки 0*rД' . Моrно пркаэать,
что из скаэанного вытекает следуDщее.изм€н€ние областиGО rtэобра-
шенноl't на рис. 3. Начало луги-O?Д сместится "а ве*тор 0*Д' ,

иэобрахенноfi на рис. 2, а,эатем.вся дуга повернется на угол6)rД{ по

часовоГt стрелке. Мокно проверить, что условше /З/ гарантирует су-
цествование на дуге после указанного смещения точек, лешачеtх вшце

o"u 0'Х' . Максималь}tая ордината таких точек ""r" Р** /см./4/ /z
эта ордината раваа радиусу максимаJIьнOго круга, вписанного в область
G'Ь О О , получивфюся nr" G' после описанного вшше сдвига дуги
-0*DД и соответствующего сдвига .\уги, симметричЕоit луге-OrDД
относительно 0'Д' . Пр"чеu внутренность области @/" состоит из то-
чек, через которые точка FQ), tС[tо,tо*t**],проfiти не мошет. По

ограничивающеfi область G"' дуге точка Fft) проfiти мопЪт ,/если,
например, объект F, в момент fo окацется Ё полошенииrсоответству-
ющем точке Al на рис.2/. Иэ окааанного вцтекает оценка /4/ п ее

точншii xap:lкTep.
Соотношения /l/, /2/ отличаются от соответствуDцих соотношениfi

/О.9/, /lr|5/ ввиду наличля эФi,екта эапаэдшвания. llошно покааать,
7ri 7*что стратегщ t; аналогична стратегии J.^ , описанноlt в работе

Ilf /cM./Z,!//, причем в кашддii t;oMeHT *6 преследуемцlt объект фор-
мирует свое управление, исходя ,иа энания велпчинF2(!о-Аil, i2ftо-.Дt),
iG"- At) , совершенно так ше, как в игре работц[ l] , ""*од" "".""""" величин F.(t)rF2(to) r4G") . Коэrlфициент двоltка в пер-
воu слагаемом в /l/ поэволяет преслелУемощу объекту на отрезке
0<t < At , где t=0 - начальншlt момент игрш, применять произволь-
ное допустимое упрввп""".i.(t) ,/тем самшм дJtя страте""" fr** , в

-ФормУле 
тита /2," 

li,:;;",ti] f ;,,;то 
одноlt первоfi строки:

появятся две строки' 
ftе) , tё [0,дtJ r_
at,r(t),tc(b{,tl J.

,Условия /l/, /2/ обеспечивапт убегашlщеlry объекту возиоrность неог-
р;нич€нно долго поддерrивать неравенство r(/) 

', Р*' , . причем циклич-
ность, имевшая шесто л,rя стратегии Тr*, Oyo"n ишеть шесто и для
стратегии i** . При атом роль rroмeнTa t; /сu. /2.2/ работш lrJt



булет играть корень уравнеЕиr r(t|)-do' , ,де 4| -sбсцuсса точки,
ордината KoTopoft равне P'l .; при аточ начало координат вспоrrога-

тельноtl координатноlt систеtщ есть точка 0} , являвщаяся концоli ра-
дцус-вектор" V2Gi- Аil в коорд{натноfi систече,9

Величина Р'* ,,о"ет бцть вцчислена обцчшrц rrетодоlirисходя из

уравнен}rя /1.4/ работrr I r] , вектора 0*А и дуги uO+Д' , иэобра-
teHHHx на рис. а.
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